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Az erdők napja alkalmából 

megrendezett interaktív vetélkedő során a 

tanulók változatos és élményszerű 

feladatokon keresztül mélyíthették el 

ismereteiket az erdei élővilágról. A program 

célja az volt, hogy játékos formában fejlessze 

a diákok megfigyelőképességét, logikai 

gondolkodását, valamint bővítse természeti 

ismereteiket. 

A vetélkedő első feladatában a 

tanulók az internet segítségével – 

wordwall.net - állatokat és azok árnyképeit 

párosították, amely során vizuális 

felismerőképességük és vizuális memóriájuk 

fejlődött. Ezt követően „az állatok vendégségbe mennek” című feladat keretében a sor és 

oszlop fogalmát erősítették. 



A harmadik feladat szintén digitális eszközök bevonásával zajlott: a diákok 

megismerkedtek különböző erdei állatok hangjával, lábnyomával és táplálékával, így 

komplexebb képet kaptak az erdei életközösségről. Ezt az ismeretet a negyedik feladatban 

önállóan alkalmazták, amikor állatokat és lábnyomaikat kellett helyesen párosítaniuk. 

A program részeként a tanulók meghallgatták az Erdő fohásza című művet is a digitális 

táblán, amely hozzájárult a természet iránti tisztelet és felelősségtudat erősítéséhez. 

A vetélkedő zárásaként minden tanuló elkészítette egy választott állat lábnyomának lenyomatát 

sablon segítségével. A későbbiekben ehhez kapcsolódó rajzot is készítenek, amelyeket zsűri 

fog értékelni. 

Az interaktív vetélkedő nemcsak tudást adott át, hanem élményt is nyújtott, miközben 

fejlesztette a tanulók együttműködési készségét és kreativitását.  

 


